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Canva; Canva is a graphic design application used to create social media graphics,
Design; presentations, posters, documents, and other visual content. This application
Training; also provides various design examples for use. The purpose of community
Students; service is to foster a sense of creativity and the creation of innovation,

especially in the creation of learning media. Training on the use of Canva was
given to eighth-grade students at SMP Negeri 1 Sajoanging. The method used
was hands-on practice. The materials provided included account creation,
poster creation, use of available templates, and setting up the use of existing
elements to support the material to be created into slides. This training is
expected to help students prepare and provide supplies to students at SMP
Negeri 1 Sajoanging, especially in the use of the Canva application. This
training activity also aims to make students more mature and ready to express
their creative ideas and students who are good at using the Canva application
to support school events.

Kata Kunci: ABSTRAK

Canva; Canva adalah aplikasi desain grafis yang digunakan untuk membuat grafis
Desain; media sosial, presentasi, poster, dokumen dan konten visual lainnya. Aplikasi
Pelatihan; ini juga menyediaakan beragam contoh desain untuk digunakan. Tujuan
Siswa; pengabdian masyarakat yang dilakukan adalah menumbuhkan rasa kreativitas

dan terciptanya inovasi terutama dalam pembuatan media pembelajaran.
Pelatihan penggunaan canva diberikan kepada siswa kelas VIII di SMP
Negeri 1 Sajoanging. Metode yang dilakukan adalah praktik langsung. Materi
yang diberikan antara lain pembuatan akun, pembuatan poster, penggunaaan
template yang tersedia hingga pengaturan penggunaan elemen yang ada untuk
penunjang materi yang akan dibuat ke dalam slide. Pelatihan yang
diselenggarakan ini sekiranya dapat membantu siswa agar mempersiapkan
dan memberi pembekalan terhadap siswa di SMP Negeri 1 Sajoanging
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khususnya penggunaan aplikasi Canva. Kegiatan pelatihan ini juga bertujuan
agar siswa dapat lebih matang dan siap untuk menuangkan ide karya mereka
dan siswa yang berkualitas baik dalam menggunakan aplikasi Canva sebagai
pendukung kegiatan acara di sekolah.
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PENDAHULUAN

Teknologi informasi saat ini telah berkembang sedemikian rupa sehingga sedikit banyak merubah cara
pandang seseorang salah satunya pengguna internet. Peruahan pesat dalam dunia Pendidikan terutama dalam
penggunaan teknologi. Perkembangan teknologi pada akhirnya juga merambah kepada dunia Pendidikan. Banyak
sekolah yang sekarang memakai teknologi ini untuk memperlancar pebelajaran di sekolah. Teknologi dalam
pembelajaran bisa menjadi sarana pembelajaran, metode/media dan sebagai sumber belajar bagi peserta didik. Media
merupakan komponen dalam pembelajaran yang membantu meningkatkan konsentrasi siswa dalam proses belajar
mengajar (Amin,2019).

Dalam bidang Pendidikan, desain bermanfaat sebagai sarana edukasi. Salah satu saat aplikasi desain yang
dapat digunakan untuk sarana edukasi adalah aplikasi canva. Aplikasi canva adalah desain grafis yang menjembatani
penggunanya agar dengan mudah merancang berbagai jenis material kreatif secara online karena memiliki ribuan
template dengan beragam fitur-fitur yang dapat dimanfaatkan untuk mendesain kartu ucapan, poster, banner, brosur,
infografik,presentasi hingga membuat CV (Leryan,2018).

Oleh karena itu, dilakukan pelatihan desain menggunakan aplikasi canva bersama dengan siswa SMP Negeri
1 Sajoanging khususnya kelas VIII. Tujuan pelatihan ini untuk memberikan penyegaran, manambah wawasan dan
pengetahuan Siswa SMP Negeri 1 Sajoanging di bidang desain grafis, dan menggali lebih dalam materi desain grafis
secara cepat, handal dan mudah serta mensosialisasikan mengenai sisi lain dari aplikasi canva dalam berbagai template
dengan memanfaatkan fitur-fitur yang ada dan mudah digunakan. Melalui pelatihan ini diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan kreaivitas dengan menuangkan ide karya dalam sebuah desain grafis dan memotivasi siswa
SMP Negeri | Sajoanging dalam mempersiapkan diri menjadi seseorang yang berkualitas dalam era teknologi
informasi dan komunikasi yang terus berkembang.

METODE PENELITIAN
Metode yang digunakan dalam kegiatan pengabdian ini adalah sebagai berikut:
1. Metode ceramah penjelasan materi. Metode ini dilakukan untuk menjelaskan materi yang akan
disampaikan secara lisan tentang bagaimana cara membuat media pembelajaran yang baik dan
menarik, serta bagaimana menggunakan aplikasi Canva, serta memberikan contoh-contoh slide yang
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baik, interaktif dan menarik kepada siswa. Tujuannya adalah siswa mendapat inspirasi dan membuka
pengetahuan awal bahwa dalam membuat media pembelajaran yang menarik.

2. Metode praktik. Metode ini dilakukan agar siswa dapat membuat poster dengan didampingi tim
pengabdian menggunakan aplikasi Canva. Hasil yang diharapkan adalah peserta mampu memahami
konsep awal dalam pembuatan poster yang menarik.

3. Metode diskusi dan tanya jawab. Metode ini bertujuan untuk mengetahui hal-hal dari materi yang
masih belum dipahami oleh para peserta kegiatan pengabdian. Tim pengabdian membahas dengan
rinci pertanyaan-pertanyaan dari peserta sehingga menambah pemahaman peserta terhadap materi
pelatihan yang diberikan.

Gambar 1. Pengenalan Aplikasi Canva
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Gambar 3. Sesi Tanya Jawab
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HASIL
Kegiatan ini dilakukan secara langsung bersama siswa SMP Negeri 1 Sajoanging khususnya kelas
VIII. Kegiatan pertama dimulai dengan memperkenalkan aplikasi canva dan beragam template dengan
fitur-fitur yang dapat diakses sesuai kebutuhan dalam bidang edukasi. Kemudian memberikan penjelasan
mulai dari cara mengakses aplikasi canva, membuat akun, dan memodifikasi desain serta mengunduh
desain yang telah dibuat. Hasil yang diperoleh dari pengabdian ini adalah sebagai berikut:
1. Kegiatan ini di ikuti oleh kelas VIII SMP Negeri 1 Sajoanging
2. Materi yang disampaikan pada kegiatan ini mengenai canva yang meliputi pengenalan canva, cara
mendaftar canva, cara membuat poster, template, pamphlet, powerpoint, tips dan trik untuk membuat
canva yang menarik.
3. Kegiatan ini ditujukan bagi siswa agar dapat mempelajari desain dengan menggunakan aplikasi canva.
4. Siswa diminta untuk membuat desain poster sesuai dengan tema yang telah ditentukan yaitu
“Pendidikan”.
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Gambar 4. Hasil Karya Siswa

KESIMPULAN

Hasil pengabdian yang telah dilakukan semua telah berjalan lancar sesuai dengan waktu yang
ditetapkan. Para siswa kelas VIII senang dan puas dengan materi yang didapat dan dengan mudah
mempraktekkan materi. Siswa berpendapat materi yang disampaikan sangat bermanfaat untuk para siswa
SMP Negeri 1 Sajoanging kedepannya terutama dalam hal membuat media pembelajaran yang menarik.

UCAPAN TERIMA KASIH

Ucapan terima kasih kami haturkan kepada pihak SMP Negeri 1 Sajoanging khususnya siswa yang
menjadi peserta pada kagiatan ini. Selain itu kami haturkan juga kepada LPPM Universitas
Puangrimaggalatung yang telah mendukung terlaksananya kegiatan ini.
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